TRƯỜNG THCS NGUYỄN VĂN LUÔNG
NHÓM TIN HỌC 8

Bài thực hành 3: KHAI BÁO VÀ SỬ DỤNG BIẾN

1. Mục đích, yêu cầu?
· Bước đầu làm quen với cách khai báo và sử dụng biến trong chương trình.
2. Nội dung
· Bài 1: Viết chương trình pascal có khai báo và sử dụng biến.
· .Bài 2: Thử viết chương trình nhập các số nguyên X và Y, in giá trị của X và Y ra màn hình. Sau đó hoán đổi các giá trị của X và Y rồi in lại ra màn hình giá trị của X và Y.

[bookmark: _GoBack]DẶN DÒ VỀ NHÀ:
· Tập viết lại phần thực hành trên giấy hoặc trên máy tính (nếu em có máy tính).
· Ôn tập các câu hỏi trong nội dung ôn tập 30 câu
· Tuần sau kiểm tra giữa kỳ 45 phút. 


PHIẾU HỌC TẬP

1. Để ngừng chương trình trong một khoảng thời gian nhất định em sử dụng lệnh nào sau đây?
a) Delay(x)
b) Readln
c) Writeln
d) Write
2. Để ngừng chương trình đến khi người dùng nhấn phím Enter, em sử dụng lện nào sau đây?
a) Delay(x)
b) Writeln
c) Readln
d) Write
3. Trong các kiểu dữ liệu sau, kiểu dữ liệu nào là kiểu dữ liệu số nguyên?
a) Real.
b) Integer.
c) Char.
d) String.


